Makers van digitale literatuur - we kunnen ze
geen schrijvers meer noemen - ontwikkelen nieuwe

A L manieren om verhalen te vertellen of poézie te
; ﬂ b 4 “ ervaren. Veel van het aanbod is gemaakt voor

¢ .

de smartphone. Je kunt het dus altijd en overal
bekijken. Aan de andere kant van het aanbod vind
je ‘installaties’. Dat zijn werken met bijvoorbeeld

litera

een groot meubel waarin de ‘lezer’ - en ook die

moeten we anders gaan noemen - plaatsneemt
met een VR-bril en een koptelefoon op.

De producties combineren video, audio, illustratie, animatie,
geschreven tekst en databases. Ze hebben een medium-
specifieke interface. Interactiemogelijkheden maken van de
lezer vaak tevens een maker. Anders dan bij klassieke media
ligt de inhoud van digitale literatuur daardoor niet vast.

Digitale literatuur en de collectie van de bibliotheek
X Omdat er voor digitale literatuur geen standaardformaat is,
iy zijn de meeste werken (nog) niet in de collectie te vinden.

Met deze link plaats je een collectie van tien digitale literaire

°
ve rh a le n O e d l Ch te werken op een scherm in je bibliotheek of zet je ze op de
g website. Zo kunnen gebruikers in de bibliotheek of thuis met
een selectie digitale literatuur kennismaken. Deze toolkit

+ digitale technologi @ ettt
= nieuwe literair

2 [ ] Yy () £/



https://digitaleliteratuur.com/gastcollectie/

deze uitgebreide collectie digitale literatuur

.
Een verre reis #

Bewegende
gedichten

Het is warm
in de hivemind



https://digitalliterature.uvt.nl/digital-literature-database/

Bewegende gedichten | Tonnus Oosterhoff

De ‘Bewegende gedichten’ (2003) van
Tonnus Oosterhoff verschijnen golvend en
rimpelend op het scherm. Daarna worden
ze doorgestreept en weer opgepakt om
vervolgens te verdwijnen. Je ziet de
gedichten zo van gedaante veranderen.
Neem de tijd om deze digitaal-poétische

ervaring op je in te laten werken.

Ga naar ‘Bewegende Gedichten’



https://www.tonnusoosterhoff.nl

Bewegende gedichten | Tonnus Oosterhoff

Doel

Bibliotheekbezoekers een digitale literatuurervaring
op instapniveau bieden met de wereld van Ooster-
hoff’s bewegende gedichten.

Doelgroep

Geinteresseerden in poézie en experimentele
teksten. Vooral ook interessant voor bibliotheek-
bezoekers die niet uit zijn op interactiviteit.

Samenwerken

Niet nodig.

Werkvorm

Doorlopende presentatie op groot scherm.
Toon de gedichten op www.tonnusoosterhoff.nl

op een scherm in de bibliotheek.

Randvoorwaarden

Een groot beeldscherm. dO
Een rustige ruimte waar bezoekers tijd
met de gedichten kunnen doorbrengen.

Communicatie

Plaats deze informatieposter bij het scherm.

‘s & don'’ts

¢ Kies op www.tonnusoosterhoff.nl voor de

Engelse versie van de bewegende gedichten.
Zo heb je een aanbod voor bibliotheekbezoekers
die geen Nederlands lezen.

e Plaats een selectie gedrukte poéziebundels van
Tonnus Oosterhoff bij zijn digitale gedichten.

¢ Bij sommige gedichten is er muziek,
zet het volume van het beeldscherm
daarom niet te hoog.


http://www.tonnusoosterhoff.nl/
https://www.tonnusoosterhoff.nl
https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2023/10/Posters-Gastcollectie.zip

—

Geanimeerd prentenboek | Een verre reis |
Toon Tellegen en Gwen Stok (2019) A

Toon Tellegen leest zijn verhaal voor over
de olifant die naar de woestijn wil. Je kunt
het verhaal ook zelf voorlezen. De tekst is
bovendien geschikt voor beginnende lezers.

Geanimeerde illustraties, interactieve

elementen en bijzondere muziek zorgen
voor een speelse (voor)leeservaring. Zo
moet je er bijvoorbeeld voor zorgen dat
de olifant niet voor de tekst staat. Koop
de app voor mobiele telefoon of tablet

en beleef dit interactieve verhaal.

Ga naar ‘Een verre reis’



https://verrereis.yipyip.nl

Geanimeerd prentenboek | Een verre reis |
Toon Tellegen en Gwen Stok (2019)

Doel

De prentenboekapp dient verschillende doelen,
waaronder samen lezen, voorlezen en zelf lezen.
Laat de speelse elementen van de app beginnende
lezers stimuleren.

Doelgroep

Kinderen van 4-8 jaar en hun volwassen begeleiders.

Samenwerken

Werk eventueel samen met een voorleesvrijwilliger
die de app demonstreert.

Werkvorm

Doorlopende presentatie op groot scherm
Koop de app in de Google Playstore voor Android
of in de Appstore voor iOS. Toon de trailer van de
app op een scherm in de bibliotheek. Vermeld waar
de app te koop is en geef een QR-code.
Bezoekers kunnen de app zelf proberen
Plaats een pc of tablet, eventueel met emulator

om de app af te spelen, bij de collectie voor kinderen.

Voorleesactiviteit
Gebruik de app bij een bestaande voorleesactiviteit.

Randvoorwaarden

Een beeldscherm om de trailer op af te spelen.
Een tablet met de geinstalleerde app of een
pc met emulator om de app in af te spelen.
Plaats deze informatieposter bij de activiteit

met bovenstaande tekst en de link van de website
+ een QR-code.

Communicatie

Deel de trailer van de app.

do’s & don’ts

e De Media Ukkie Dagen zijn een goed moment
om deze activiteit aan te bieden.

e Koppel een tablet aan een groot scherm om de app
aan een groep te demonstreren.

e Breng ook andere titels van Toon Tellegen onder

de aandacht.

e Voorkom het idee dat de app geleend kan worden

uit de collectie want dat is niet mogelijk.


https://youtu.be/hI1ivvk3mgw
https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2023/10/Posters-Gastcollectie.zip

-

Beeldgedichtgenerator | ver+vers |
Vicky Francken, Lies Van Gasse
en Jeroen Braspenning (2022)

Met ‘ver+vers’ maak je de mooiste beeld-
gedichten. Schuif zinnen en beelden bij
elkaar en maak je eigen graphic poem.
Bevalt het resultaat je niet? Dan ververs je
en begin je gewoon opnieuw. Wel tevreden?
Dan publiceer je direct je resultaat. Je kunt
je graphic poem delen via socials. Enkele

tienduizenden beelddichters gingen je al voor.

Ga naar ‘ver+vers’



https://ververs.app

Beeldgedichtgenerator | ver+vers | Vicky Francken,
Lies Van Gasse en Jeroen Braspenning, ism Tilt (2022)

Doel

Jongeren op speelse wijze op hun telefoon met

tekst en beeld laten experimenteren waardoor ze
hun poétisch talent kunnen ontwikkelen. De jongeren
hun resultaten laten delen waardoor nog meer
gebruikers de app ontdekken.

Doelgroep

Jongeren (12-18 jaar); docenten Nederlands;
docenten CKV.

Samenwerken

Met scholen, maar dat is niet noodzakelijk.

Werkvorm

Doorlopende presentatie op groot scherm
Toon de video waarin jongeren hun mening geven
over ver+vers.

Randvoorwaarden

Beeldscherm voor het tonen van video in
de bibliotheek.

Communicatie

Plaats deze informatieposter bij het scherm.

Deel afbeeldingen van graphic poems die gemaakt
zijn met ver+vers. Deel de video (lange of korte versie)
waarin jongeren hun mening geven over ver+vers.

do’s

e Haal werk van Vicky Francken en van

Lies Van Gasse in huis en plaats dat bij

het scherm.
e Bekijk ook de lesbrief die lees- en

mediaconsulenten van de Bibliotheek
Midden-Brabant maakten bij ver+vers.
De lesbrief is geschikt voor de onderbouw
van het VO.

¢ Wijs op de tokens die je in ver+vers
kunt verzamelen. Verbind er eventueel
een wedstrijdelement aan.


https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2023/10/Posters-Gastcollectie.zip
https://vimeo.com/767232580
https://www.bibliotheek.nl/catalogus.catalogus.html?q=vicky%20francken
https://www.bibliotheek.nl/catalogus.catalogus.html?q=lies%20van%20gasse
https://www.bibliotheekmb.nl/dam/nieuws/2212-nieuws-december/ontwerp-je-eigen-graphic-poem-met-ver-vers-0323.pdf

Instagramroman | By Farihah
Rachel Visscher (2019)

Ga naar ‘By Farihah’

Een verhaal met complexe emoties maken op Instagram?
Schrijver en documentairemaker Rachel Visscher deed
het! ‘By Farihah’ is een Engelstalige Instagramroman
opgebouwd uit tekeningen, foto’s en filmpjes van
Farihah Fazal. Zij kwam op jonge leeftijd vanuit
Afghanistan in een Nederlands asielzoekerscentrum
aan. Met haar vrienden droomt Farihah over de
middelbare school en een toekomst als kunstenaar.
Totdat de Nederlandse overheid haar een brief stuurt
dat ze terug moet naar Afghanistan. Dit roept vragen

op als ‘wie ben ik?’ en ‘waar voel ik mij thuis?’

Je leest By Farihah op Instagram.



https://www.instagram.com/byfarihah/

Instagramroman | By Farihah
Rachel Visscher (2019)

Doel

Ontdek een nieuwe romanvorm: opgebouwd
uit tekst, beeld en video op Instagram.

Doelgroep

Jongeren met interesse in visuele vertelvormen
en digitale media.

Samenwerken

Met een leesconsulent. Met een lokale
persoon die creatief aanwezig is op Instagram en

daarover kan vertellen, en ideeén en tips kan delen.

Werkvorm

Workshop

Laat By Farihah deelnemers inspireren en ga
vervolgens aan de slag met het maken van een
eigen verhaal. Vertrek vanuit een bestaand boek

en laat deelnemers dat vertalen naar sociale media.

Of blijf in de wereld van Farihah en laat deelnemers
posts maken vanuit het perspectief van Farihah's
vrienden, of vanuit de Immigratie- en Naturalisatie-
dienst (IND) van de Nederlandse overheid.

Randvoorwaarden

Een Instagram-account.
Een groot scherm waarop de deelnemers
samen By Farihah kunnen bekijken.

do’s

e By Farihah is ook interessant voor
een Engelstalig programma.

e Bekijk het lesprogramma dat lees-

en mediaconsulenten van de Bibliotheek
Midden-Brabant ontwikkelden bij
"By Farihah".

Communicatie

Deel de teaser van de Instagramroman.


https://www.youtube.com/watch?v=Boyw__uN5T4
https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2022/08/Toolkit-Educatie-DEF.pdf

Literaire Game| The Almost Gone |
Joost Vandecasteele en Happy Volcano (2016)

Laat je niet misleiden door de frisse visuals! Dit is een
duistere puzzelgame over dood, verlies en geestelijke
gezondheid. Joost Vandecasteele, literair auteur en
bekende Vlaming, schreef dit hedendaags sprookje met
een soundtrack die je achtervolgt. “The Almost Gone’ is

gemaakt door indie studio Happy Volcano in Leuven, Belgié.

Ga naar ‘The Almost Gone’



https://www.thealmostgone.com

Doel

Laten zien hoe een literaire game eruit kan zien.

Doelgroep

Jongeren en volwassenen. De game is Engelstalig,
dus ook interessant voor niet-Nederlandstaligen.

Samenwerken

Niet nodig.

Literaire Game| The Almost Gone |
Joost Vandecasteele en Happy Volcano (2016)

Werkvorm

De game is uitgebracht voor Android en iOS en
voor PC. Je schaft de app aan via de Google
Playstore, Appstore of Steam.

Doorlopende presentatie op groot scherm
Toon de trailer van de app op een scherm in de
bibliotheek. Vermeld waar de game te koop is

en geef een QR-code.

Individueel gamen

Installeer de game op een computer in de
bibliotheek zodat bibliotheekbezoekers
The Almost Gone kunnen spelen.

Randvoorwaarden

Een beeldscherm om de trailer op af te spelen.
Een pc om de game op af te spelen.

Communicatie

Plaats deze informatieposter bij de PC waarop

de bezoekers The Almost Gone kunnen spelen.

do’s & don’ts

e Zorg dat gamers oortjes/een koptelefoon gebruiken.

e De game heeft een leeftijdsclassificatie
van 12 jaar en ouder.


https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2023/10/Posters-Gastcollectie.zip
https://www.youtube.com/watch?v=BxYVarMZVXk

Hybride schrijverschap: mens en machine |
Ik, robot | Isaac Asimov, Ronald Giphart & Asibot (2017)

Science fiction-auteur Isaac Asimov schreef ‘Ik, robot’

in 1950. In 2017 voegde Ronald Giphart hier het hoofdstuk
‘De robot van de machine is de mens’ aan toe.

Giphart schreef het samen met het taalkundig computer- . //// £ \
programma Asibot: een taalrobot. De robot werd eerst . / ‘\ “ -
‘gevoed’ met 10.000 Nederlandstalige romans. Giphart b | e _;E,?'
schreef steeds enkele woorden of een zin, en Asibot e ‘- @
stelde een vervolg voor. De schrijver besliste of hij dat

wilde gebruiken en bepaalde de richting van het verhaal.

De bibliotheek heeft ‘Ik, robot’ als gedrukt boek, als

gesproken boek en als grootletterboek.

Ga naar ‘lk, robot’



https://www.bibliotheek.nl/catalogus/titel.412436876.html/ik--robot/

Hybride schrijverschap:

mens en machine | Ik, robot | Isaac Asimov,
Ronald Giphart & Asibot (2017)

Doel

Bezoekers meenemen in de wereld van automatisch
gegenereerde teksten (fictie en non-fictie).

Doelgroep

Jongeren en volwassenen die geinteresseerd
zijn in generatieve artificiéle intelligentie en/of
in experimentele literatuur; ook interessant
voor schrijverscommunity'’s.

Samenwerken

Zoek iemand - docent, programmeur, onderzoeker,
ontwikkelaar - die kan vertellen over de technische
kant en over de mogelijkheden van automatisch
gegenereerde teksten. Zoek daarbij een schrijver
die hierover kan reflecteren.

Werkvorm

Interactieve lezing
Een expert bespreekt naar aanleiding van 'De robot
van de machine is de mens' hoe schrijfrobots werken

en welke mogelijkheden er in zes jaar zijn bijgekomen.

Sta stil bij hoe de generatieve artificiéle intelligentie
in 2017 nog vanuit een onderzoeksinstituut kwam
(het Meertens Instituut in Amsterdam) en dat we die
technologie nu al op onze mobiele telefoon hebben
via bijvoorbeeld Chat GPT.

Randvoorwaarden

Zorg dat je het boek in de collectie hebt

(gedrukt boek, gesproken boek, grootletterboek).
‘Ik, robot’ was het boek van Nederland Leest in 2017.
Sprekers die bekend zijn met de technologie

én een publiek kunnen aanspreken.

Audiovisuele apparatuur.

do’s & don’ts

¢ Voer een quizelement in waarbij je
deelnemers laat beslissen of een tekstfragment
door een mens of door een machine is geschreven.
e Organiseer voor bestaande schrijverscommunity's
een kleinschalige introductie, demonstratie
of workshop over kunstmatige intelligentie zoals
ChatGPT door een leesconsulent.

e Maak het niet te technisch, tenzij je programma
zich speciaal richt op techneuten.

Communicatie

Kondig de lezing aan met termen als

Schrijfrobots en Generatieve artificiéle intelligentie.
Neem een link op naar deze video waarin de
programmeur van de robot uitleg geeft. Vermeld dat
het programma ook ingaat op het feit dat dit soort
generatieve artificiéle intelligentie zoals Chat GPT
nu voor iedereen beschikbaar is.


https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=wbFTMqiwSVc

Poézie met wortels in het digitale |
Het is warm in de hivemind | Maxime Garcia Diaz (2021)

'Het is warm in de hivemind' is het debuut van de
Amsterdamse poetry slammer Maxime Garcia
Diaz. Het is een bundel met lange gedichten in het
Nederlands, Engels en Frans, mét afbeeldingen.
De gedichten gaan over het internet en over wat
opgroeien als meisje of jonge vrouw in deze tijd
betekent. Je kunt dit boek zien als ‘internet op
papier’ met flarden van nieuwsberichten, citaten,
referenties, fragmenten van academische theorie,
URL’s, emoji’s ... Laat je meevoeren in deze stroom

van taal en beeld.

De bibliotheek heeft dit werk als gedrukt boek,

als e-book en als luisterboek.

Ga naar ‘Het is warm in de Hivemind’



https://www.bibliotheek.nl/catalogus.catalogus.html?q=het%20is%20warm%20in%20de%20hivemind

Doel

Een nieuw ‘genre’ onder de aandacht brengen.
Stilstaan bij de invloeden van het digitale op poézie
en gedrukte teksten en andersom.

Doelgroep

Jongeren en volwassenen geinteresseerd in poézie
en experimentele literatuur; schrijverscommunity's.

Samenwerken

Met een docent Nederlands. Met een leescommunity
die (ook) poézie leest, of een schrijverscommunity
die (ook) poézie schrijft.

Poézie met wortels in het digitale |
Het is warm in de hive mind | Maxime Garcia Diaz (2021)

Werkvorm

Organiseer een ‘ouderwetse’ boekbespreking over
deze bundel, die zich weinig aantrekt van poétische
gewoonten en tradities.

Randvoorwaarden

Zorg dat je het boek in de collectie hebt
(gedrukt boek, e-book, luisterboek).

Communicatie

Gebruik dit voorleesfragment in je publiciteit.

do’s & don’ts

® Boek een bezoek van Maxime Garcia Diaz
via de Schrijverscentrale en vraag haar de
boekbespreking te begeleiden.

e Richt het programma vooral op jongeren.

e Deze poézie kan complex zijn en daardoor
misschien een reden om er niet aan te beginnen.
Ga in het programma juist met die complexiteit
aan de slag.


https://www.youtube.com/watch?v=g1g3LfYSCzw

Interactieve fictie schrijven | Twine

Met de open source tool “Twine’ schrijf je makkelijk

op een creatieve manier. Schrijven met ‘Twine’ lijkt op
een computerspel omdat je namens de hoofdpersoon
keuzes maakt. Zo bepaal je hoe het verhaal verloopt.
Dit gebeurt via een keuzemenu of door het typen van
zinnetjes als “KIJK ACHTER DE KAST” of “PAK DE
ROESTIGE SLEUTEL OP”. Het verhaal gaat dan verder
op basis van jouw beslissing. Door de inbreng van de
schrijver/speler ontwikkelen verhalen zich op tientallen

verschillende manieren.

Ga naar ‘Twine’



https://twinery.org

Interactieve fictie schrijven | Twine

Doel

Schrijfcreativiteit prikkelen; nieuwe mogelijkheden
bieden voor het ontwikkelen van schrijftalent;
samenbrengen van digitale geletterdheid

en leesbevordering.

Doelgroep

Kinderen, jongeren, volwassenen, gamers met
interesse in verhalen vertellen en schrijven,
coderen en techniek.

Samenwerken

Werk samen met collega’s die zich bezighouden

met digitale geletterdheid en met leesbevordering.
Denk voor een ‘Twine’-activiteit met volwassenen
aan samenwerking met lokale schrijverscommunity's.

Werkvorm

Workshop

Ga naar https://twinery.org/ en volg de instructies.

Je kunt de workshop technisch zo ingewikkeld maken
als je wilt, maar in de basis zijn er weinig digitale
vaardigheden voor nodig. Kinderen die niet meteen
zelf ideeén hebben, kunnen een verhaal schrijven op
basis van hun lievelingsboek, verhalendobbelstenen
gebruiken, alternatieve versies van historische
gebeurtenissen schrijven, enzovoorts.

Randvoorwaarden

Computers of laptops en een groot scherm

om plenair instructies te geven.

Doorloop eerst zelf het hele werkproces zodat je
niet voor verrassingen staat tijdens een workshop.
Je hoeft echt niet alle functies te kennen, maar
zorg voor een stevige basis.

do’s & don'ts

e Bekijk deze tutorials en inspiratievideo’s door
bibliotheekcollega’s uit de Bibliotheek LocHal in Tilburg.
e |s er een CoderDojo, Makerspace of vergelijkbaar concept

in je bibliotheek? Dan kun je de meer technische kant van
interactieve fictie verkennen. Kijk bijvoorbeeld naar de
diepere programmeerfuncties van ‘Twine’, de interactive
fiction-programmeertaal ‘Inform’ of de virtual en
augmented reality-app ‘CoSpaces’.

¢ Kijk voor meer achtergrondinformatie over ‘Twine’

naar de eerder ontwikkelde toolkit.

¢ ‘Interactieve fictie’ of ‘Twine’ zal weinig mensen iets
zeggen, zet dat dus niet met grote letters bovenaan
je flyer of social mediapost.

e Begin niet met een uitleg over interactieve fictie, want
dat zorgt zeker bij kinderen eerder voor verwarring dan
voor enthousiasme. Begin dus gewoon samen een
‘“Twine’-verhaal te schrijven/spelen.

e Voor ‘Twine’ moet je kunnen typen; een workshop is dus
niet geschikt voor wie geen enkele typevaardigheid heeft.

e Zie kennis van ‘Twine’ niet als doel op zich; het programma
is enorm inspirerend en biedt veel mogelijkheden, maar
is uiteindelijk niet meer dan een middel.

Communicatie

Communiceer de activiteit als ‘Schrijf je eigen
gameverhaal en noem de interactieve tv-serie/
game ‘Minecraft: Story Mode’ als voorbeeld. Voor
volwassenen spreek je bijvoorbeeld over digitale
innovatie en het ontdekken van nieuwe literaire
vormen. Communiceer dat dit zowel interessant is
voor fanatieke lezers als voor gamers en mensen
die geinteresseerd zijn in coderen en techniek.


https://twinery.org/
https://youtu.be/Amc-pl9QpwY
https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fyoutu.be%2FaCM2i0wqdvM&data=05%7C01%7CCoosjevanderPol%40bibliotheekmb.nl%7C0c8abec2171c4cd38c0508db8d14edf3%7C20ad8a6f31b044de8ce9053609b98ef5%7C0%7C0%7C638258893250570503%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=PmBwYMB7KjkxGPTxE27wMCHrgjiDw%2BOXeH5bOp%2BlDTQ%3D&reserved=0
https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2022/11/Toolkit-Programmering-DEF-2022.pdf

Gedichtengenerators | ‘Willekeurig Sonnet’
en andere willekeurige gedichten (2021)

Gedichtengenerators maken gedichten op basis van algoritmen.
Een voorbeeld van zo’n machine is ‘Willekeurig Sonnet’
gemaakt door Emiel van Miltenburg van Tilburg University.
Deze dichtmachine zoekt naar willekeurige regels die voldoen
aan het schema van een sonnet. Hij zoekt hiervoor in de Digitale
Bibliotheek voor de Nederlandse Letteren en in Wikipedia.

Dat levert random teksten op als: ‘Er kwam geen einde aan zijn
woordenstroom / Vaak wordt in groepen jacht gemaakt op vis /
Wat zegt u van mijn nieuwe pony, oom / O, hij benijdde Frank
om dat gemis / Het literaire werk is autonoom / En ik geloof
niet, dat ik mij vergis.” Wat denk je van dit resultaat?

Vreemd en nietszeggend? Betekenisvol? Poétisch of juist niet?

Ga naar ‘Willekeurig Sonnet’



https://digitalliterature.uvt.nl/sonnet/

Gedichtengenerators | ‘Willekeurig Sonnet’
en andere willekeurige gedichten (2021)

Doel

Bezoekers meenemen in de wereld van automatisch
gegenereerde teksten. Nadenken over verschillen en
overeenkomsten tussen door een mens en door een
machine geschreven teksten. Vaardigheid in afwegen
en kiezen: wat zijn sonnetregels om te bewaren en
welke kunnen meteen weer weg?

Doelgroep

Jongeren en volwassenen geinteresseerd in
poézie, innovatieve technologie, experimentele
poézie; schrijvers.

Samenwerken

Voor een interactieve lezing kun je samenwerken
met een dichter of een docent Nederlands die
affiniteit heeft met deze materie. Daarnaast met een
programmeur die kan vertellen over de technische
kant van automatisch gegenereerde teksten.

Werkvorm

Doorlopende presentatie op groot scherm
Zet de generator klaar op een groot scherm in de
bibliotheek en laat bezoekers hun eigen willekeurige
sonnetten genereren.

Interactieve lezing

De dichter of docent leest gedichten voor en laat

het publiek bedenken of dit een automatisch gege-
nereerde tekst is of niet. Genereer samen met het
publiek enkele willekeurige sonnetten. De maker/pro-
grammeur vertelt hoe gedichtengeneratoren werken.
Samen laten ze zien dat mensen nog altijd nodig zijn
om uit al die automatische producties iets te selecte-
ren wat poétisch interessant en betekenisvol is.

Randvoorwaarden

Audiovisuele apparatuur om de gedichtengenerator
te demonstreren.

do’s & don’ts

¢ Kijk hier voor meer achtergrondinformatie
over gedichtengenerators.

e Zorg voor een mix tussen technologie en
intrigerende teksten. Stem die mix af op

het publiek dat je verwacht.

e Voeg een quizelement toe: laat deelnemers
beslissen of een tekst door een mens of een
machine is gemaakt.

¢ Bied ook een selectie klassieke sonnettenbundels
aan ter vergelijking en inspiratie.

e Maak het niet te technisch, tenzij je programma
zich richt op techneuten.

Communicatie

Plaats deze poster bij de doorlopende presentatie

in de bibliotheek.

Genereer vooraf aan het programma sonnetten met
de sonnettengenerator en gebruik die in je publiciteit.
Zet een wedstrijd op voor het beste, gekste, meest
speciale automatisch gegenereerde gedicht.


https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2022/11/Toolkit-Programmering-DEF-2022.pdf
https://digitaleliteratuur.com/wp-content/uploads/2023/10/Posters-Gastcollectie.zip

Gedichten met AR | Wolk |
Probiblio en verschillende dichters (2023)

Met ‘Wolk’ verandert de bibliotheek via augmented
reality in een digitaal poéziemuseum. Hier zie je

de gedichten om je heen zweven. De gedichten van
poézie-app ‘Wolk’ zijn geschreven door onder anderen
Akwasi, Radna Fabias, Roos Rebergen, Tim den Besten,
Joke van Leeuwen en Paul van Ostaijen. Schrijf met
deze app, die je gratis downloadt, ook zelf gedichten
en laat ze rondzweven. Wil je anderen jouw gedicht

laten zien? Deel het dan via sociale media.

Wolk is alleen in de bibliotheek te gebruiken.

Ga naar ‘Wolk’



https://www.downloadwolk.nl

Verschillende gedichten met AR | Wolk |
Probiblio en verschillende dichters (2023)

Doel

Bezoekers via hun mobiele telefoon in de bibliotheek
een laagdrempelige toegang tot poézie bieden.
Stimuleren van poétisch talent door zelf gedichten
schrijven.

Doelgroep

Vooral jongeren. Verder iedereen die van poézie
en augmented reality houdt.

Samenwerken

Niet nodig.

Werkvorm

Doorlopende presentatie op groot scherm
Toon de trailer. Geef er de QR-code voor de gratis app

bij. 'Wolk' is ontwikkeld door ProBiblio met allerlei 9 9
opties om de app in te zetten: tijdelijk of permanent do S & dOn tS

op de bibliotheekvloer, als educatief programma,

bij programmering of een combinatie hiervan. e Gebruik de Probiblio-factsheet voor

bibliotheekmedewerkers.

e Geef wanneer nodig bezoekers een korte uitleg

RandVOO rwaarden over augmented reality: Je ziet je omgeving op het
beeldscherm van je telefoon en daarbovenop

Op de Wolk-pagina van Problio vind je alles wat je komen de zwevende gedichten. Het resultaat

nodig hebt voor het gebruik van de app. van digitale beelden bovenop beelden van je

echte omgeving heet ‘Augmented Reality’.
e Deel ervaringen en doe ideeén op bij de groep
. . ‘Wolk’ op Biebtobieb .
Communicatie B

‘Wolk’ heeft een eigen communicatietoolkit * Voorkom het idee dat je Wolk overal kunt

voor posters en ander promotiemateriaal. gebruiken; de app werkt enkel in de bibliotheek.


https://www.youtube.com/watch?v=0tEQ-faG9zg
https://www.probiblio.nl/communicatietoolkit-wolk-app/
https://probiblio.nl/uploads/2023 Bestanden/Communicatieplan Wolk 2023 .docx
https://www.probiblio.nl/communicatietoolkit-wolk-app/
https://www.biebtobieb.nl/do/startpage?id=305803-737461727470616765




